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2. PRESENTACION DE LA MATERIA.

El desarrollo de la educacion y la tecnologia exige a las
instituciones educativas y en especial a las universitarias
modificar substancialmente los mecanismos a través de los
cuales maneja su proceso de informacion, sus esfuerzos
docentes, de investigacion y de organizacion.

En el sentido de lo cualitativo, la importancia de las relaciones
numéricas entre diferentes magnitudes, se encuentra en la base
de todas las disciplinas. Toda observacion cientifica requiere
de relaciones cuantitativas y del tratamiento de la informacion
por medio de las computadoras electronicas.

La asignatura de Cémputo contribuye a la modernizacion y
mejoramiento de la ensefianza al incorporar las técnicas del
procesamiento electronico de datos a la curricula universitaria,
integrando asi, una herramienta versatil y flexible al ambiente
educacional.

La asignatura de CoOmputo esta concebida para ayudar a los
estudiantes sin experiencia en coOmputo a aprender mientras
realiza ejercicios.

La imparticion de la asignatura Computo posibilita a los
participantes a desarrollar la capacidad de comprender y
manejar los problemas que plantea el desarrollo cientifico y
tecnologico en la actualidad.

El alumno encontrarda en los métodos de Coémputo la
herramienta ideal para expresar sus pensamientos o0
necesidades por medio de la palabra escrita ya que con un
procesador de texto puede manipular los datos de texto, lo cual
incluye el crear un documento, editarlo o modificarlo,
guardarlo y recuperarlo y finalmente imprimirlo. Asimismo, el
educando usard las prestaciones financieras, estadisticas y
cientificas que ofrecen las hojas de céalculo, encontrara en ellas
la calidad adecuada en los graficos, de gestion para su

presentacion directa, podra almacenar grandes archivos con
capacidad para albergar miles de registros.

Los programas recomendados para este curso son: Windows 98
y Microsoft Office 2000 por ser los de mayor difusion actual.
La asignatura de Cémputo se relaciona con asignaturas que se
imparten en todo el ciclo del nivel medio superior como:
Algebra, Geometria y Trigonometria, Geometria Analitica,
Célculo Diferencial e Integral, Fisica, Topografia, Genética,
Economia, Literatura y Redaccion, Etc. También tiene relacion
con la mayoria de las asignaturas que se imparten a nivel
superior como: Algebra Lineal, Estadistica, Programacion
Lineal, Planeacion y Evaluacion de Proyectos, Investigacion de
Operaciones, Analisis Matematico, Etc.

Los ingenieros requieren habilidades de comunicacion tanto
para presentaciones orales como para preparar materiales
escritos. En la actualidad existe software que ayuda a elaborar
materiales y graficos para presentaciones e informes técnicos,
pero también requieren realizar céalculos matematicos para
resolver problemas, y para ello también existe software como
MATLAB, MATEMATICA, MATHCAD, MAPLE, etc. Que
son poderosas herramientas da cdlculo matematico y que
ademds ofrecen amplias capacidades para generar graficos.
Esta combinacion hace que sean herramientas utiles para los
futuros ingenieros.

Es por eso que se hace necesario, introducir en esta asignatura
el uso de software educativo en matematicas, por ejemplo
CABRI II, que permite la ensefianza de la geometria en forma
dindmica e inter-activa; DERIVE permite el aprendizaje de
algebra, célculo, etc. Ya que ofrece un entorno interactivo para
desarrollar célculo numérico y simbolico y ademads
representacion grafica de los conceptos matematicos.
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En la actualidad, cobra cada vez mas importancia Internet
como instrumento que permite la comunicacion de forma
directa con millones de computadoras para el intercambio de
informacion y de servicios. Desde Internet, puede acceder a
basa de datos con diferentes temas, consultar catdlogos de
bibliotecas, copiar programas de uso publico (shareware),
conversar en tiempo real con otras personas a miles de
kilometros, es por ello que es necesario incluir en nuestros
programas de computo, ésta parte de la informadtica.

Se estima que los conocimientos y habilidades adquiridos por
el alumno al cursar ésta asignatura tienen vigencia ilimitada, es
decir, le sera 1til en todo su ejercicio profesional.

Asi también se aprecia que los conocimientos y habilidades
tienen vigencia operacional, es decir, tiene aplicacion directa a
la realidad.

Para abordar los contenidos programaticos de ésta asignatura,
se transmitirdn los conocimientos por medio de exposiciones
orales del profesor, tutoriales grabados en disquete, notas, y
otros materiales. Todos los conocimientos adquiridos por el
estudiante seran reforzados con series de problemas que seran
resueltos como practica en el laboratorio de computo por los
mismos estudiantes.

El lugar de trabajo de ésta asignatura serd el laboratorio de
coOmputo por ser una asignatura de caracter teorica-practica.

El trabajo individual y por equipo de resolucién de problemas y
ejercicios por medio de programas en la computadora se
consideran actividades indispensables para acceder al
conocimiento y desarrollo de la destreza de los métodos
expuestos.

La evaluacion del proceso ensenanza-aprendizaje se lleva a
cabo con el fin de reflexionar sobre lo que se aprendid y como
se aprendid. No implica calificacion y los criterios empleados

seran del orden psicoldgico, cognoscitivo y afectivo, que
dependen de la metodologia de trabajo y de las actividades de
aprendizaje.

La calificacion ubicara a los alumnos en una escala cuantitativa
siendo los criterios: la calidad, cantidad y exactitud de los
trabajos presentados.

3. OBJETIVO GENERAL.

Emplear los conocimientos adquiridos como una
herramienta para la formacion profesional y desarrollar la
capacidad de comprender y manejar los problemas que
plantea la ciencia y la tecnologia en la actualidad.

OBJETIVOS PARTICULARES.

» Este curso permitira el conocimiento y la practica de los
conceptos y las técnicas basicas de la Computacion,
para:

» Comprender las bases de la informatica para hacer buen
uso del equipo de computo.

» Comprender la utilidad del computo como una
herramienta para la elaboracion de reportes, y Ia
realizacion de calculos numéricos.

» Usar y manipular los comandos bésicos de una hoja
electronica para utilizar en forma eficaz los recursos de
una microcomputadora administrando en un programa
integrado; analisis de hojas de célculo, gestion de
informacion, graficos y bases de datos.

» Utilizar una hoja de calculo, construir una base de
datos, crear e imprimir graficos de resultados
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» Fomentar el uso correcto de los servicios de Internet —
correo electrénico, transferencia de archivos vy
navegadores- con propoésitos de busqueda especifica de
informacion.

» Apoyar el aprendizaje de la matematica con el empleo
de software didactico.

» Utilizar los conocimientos adquiridos como base de
cursos avanzados.

4.CONTENIDO TEMATICO

El curso se divide en siete unidades; Introduccion al Sistema
Operativo, Procesador de textos, Hoja de calculo, Internet,
Derive, Analisis de funciones empleando software Gréaficos,
Graphmatica y otros, Ensefianza dindmica de la geometria:
empleo de software Cabri II.

1. SISTEMA OPERATIVO
(3 Hs, 1 Semanas, 2 Sesiones)
1.1 Introduccién a Windows
1.2 Tutorial de Windows

2. PROCESADOR DE TEXTO
(12 Hs, 4 Semanas, 8 Sesiones)
2.1 Conceptos basicos del procesador de texto
2.2 Edicion de documentos
2.3 Tablas
2.4 Editor de ecuaciones

3. HOJA DE CALCULO
(12 Hs, 4 Semanas, 8 Sesiones)
3.1 El entorno de la hoja de trabajo

3.2 Edicién de la hoja de célculo
3.3 Formulas y funciones
3.4 Generacion de graficos

4. INTERNET
(6 Hs, 2 Semanas, 4 Sesiones)
4.1 Inscribirse o darse da alta en Internet
4.2 Busqueda de informacion en Internet
4.3 Uso de los hipervinculos
4.4 Guardar informacion
4.5 Uso del correo electronico
4.6 Guardar imagenes
4.7 Compeartir informacion

5. DERIVE
( 6 Hs, 2 Semana, 4 Sesiones)
5.1 Conceptos basicos

5.2 Expresiones Algebraicas
5.3 Gréficas

6. ANALISIS DE FUNCIONES EMPLEANDO EL
SOFTWARE GRAFICOS, GRAPHMATICA Y OTROS.
(4 Hs. 1.3 Semanas, 3 Sesiones)
6.1 Conceptos basicos
6.2 Funcion Lineal
6.4 Funcion Cuadratica
6.5 Funciones Trigonométricas

7. ENSENANZA DINAMICA DE LA GEOMETRIA:
EMPLEO DEL SOFTWARE CABRI II.
( 8 Hs. 3.7 Semanas, 6 Sesiones)
7.1 Opciones de menti
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7.2 Barra de herramientas

UNIDAD 1.1 INTRODUCCION A WINDOWS
(3.0 HS)

El uso de la interfase grafica, de multitareas y de conectividad
entre las aplicaciones conocida como Windows facilita el uso
de la computadora. Las aplicaciones de Windows son
congruentes unas con otras, los principios operativos de sefalar
y seleccionar de Windows se usan en todas las aplicaciones.
Con Windows puede compartir datos entre aplicaciones, copiar
y mover datos dentro de las aplicaciones y entre ellas.

OBJETIVOS

»  Identificar los términos mas usuales de Windows.

»  Trabajar con ventanas, menus y recuadros de dialogo

» Revisar los comandos para trabajar con multiples
ventanas.

»  Usar el raton y el teclado para introducir comandos

TEMAS A DESARROLLAR

1.1.1 Conceptos basicos
1.1.2 Tutorial de Windows

ACTIVIDADES

El profesor explicara detalladamente el manejo de ventanas, los
términos usuales de Windows, el inicio de una aplicacion, el
manejo del raton, la utilizacion de menus y la ayuda en
pantalla.

El alumno manejara el Tutorial de Windows.

UNIDAD 2.1 CONCEPTOS BASICOS DEL

PROCESADOR DE TEXTO. (1.5 HS)

El alumno encontrard en los procesadores de texto la
herramienta ideal para expresar sus pensamientos o0
necesidades por medio de la palabra escrita ya que con un
procesador de texto puede manipular los datos de texto, lo cual
incluye el crear un documento, editarlo y modificarlo, guar-
darlo y recuperarlo y finalmente imprimirlo.

Los procesadores de texto son programas cuya Unica tarea es el
procesamiento de palabras. Son rapidos, faciles de usar y extre-
madamente flexibles en su habilidad para producir una salida
impresa. Permiten teclear (entrada) el texto del documento,
introducirlo en un archivo de disco (almacenamiento de texto)
También pueden hacerse correcciones manuales de ortografia o
gramatica o hacer otros cambios (borrado e inserciéon) mediante
movimientos adecuados a través de todo el documento
(movimiento del cursor) y, finalmente imprimir el documento.

OBJETIVOS

»  Describir los conceptos basicos del procesamiento de
palabras.

»  Identificar la terminologia comin de los procesadores de
textos.

»  Emplear los pasos requeridos en el empleo de los
paquetes de procesamiento de palabras.

»  Describir la Linea de Estado en la pantalla de edicion.

»  Utilizar los diversos comandos de movimiento de cursor.

»  Emplear los comandos elementales de borrado, insercion,

almacenamiento e impresion del procesador de textos.
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TEMAS A DESARROLLAR

2.1.1 Entraday salida.

2.1.2 Movimiento del cursor.
2.1.3 Borrado e insercion.

2.1.4 Almacenamiento de texto.
2.1.5 Impresién de documentos.

ACTIVIDADES

Mediante la creacion de un documento utilizando algin
procesador de texto, el profesor explicard las técnicas
elementales de captura de texto, la correccion de errores, el
desplazamiento a lo largo del texto usando las teclas de
movimiento del cursor. El educando creard uno o varios
documentos con la finalidad de afirmar y practicar los
conocimientos adquiridos mediante la exposicion del profesor.

TECNICA DIDACTICA

Debe ser practica con la finalidad de alcanzar los objetivos
planteados, en cuanto a las habilidades de captura de texto, del
manejo de archivos, del uso de la impresora y del empleo de
las prestaciones de edicion de los procesadores de texto.

UNIDAD 2.2 EDICION DE DOCUMENTOS (4.5
HS)

En la ediciéon de documentos utilizando procesadores de texto
se encuentran grandes ventajas, faciles de usar para el disefio,
formateo y organizacion de documentos como son los
comandos para el centrado, justificacion, tabulacion,

hiperbacion, margenes, tipos de letra, trazado de lineas y
recuadros.

Ademas, se pueden emplear las caracteristicas de taquigrafia o
macros de teclas para simplificar la introduccion de datos o
formulas. En ésta unidad se pretende que el educando aplique
¢stas prestaciones para lograr una presentacion en los
documentos en forma mas profesional y estética.

Uno de los aspectos mds importantes del procesamiento
computarizado de palabras es el que permite componer un
documento frente al teclado. En la presente unidad se pretende
introducir al alumno en el uso de los comandos que manejan
bloques de texto (un bloque de texto puede ser cualquier grupo
de caracteres, o palabras, oraciones, parrafos o paginas de
texto), que permiten separar partes de un documento y realizar
varias tareas con ellos: colocarlos en otra posicion dentro del
documento; efectuar un formateo especial y cortar o copiar el
texto marcado. En ésta misma unidad se ofrece una
introduccion a los comandos de busqueda y reemplazo que
permiten localizar texto.

OBJETIVOS

»  Emplear los comandos de margenes, centrado, justifica-
cion, tabulacion, hiperbacion y formateo.

Aplicar los comandos de disefio y formateo de
documentos

Elaborar secuencias de teclas (macros) adecuadas a su
trabajo de edicién de documentos.

Aplicar las macros incluidas en su procesador por el
fabricante.

Utilizar los diferentes tipos de letras que el procesador
puede trabajar.

Y V VYV V¥V
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»  Emplear las técnicas y comandos de trazado de lineas y
recuadros en la elaboracion de sus documentos.

»  Aplicar los comandos y técnicas del manejo de bloques
de texto enfatizando en el borrado, copiado, movimiento,
impresion, almacenamiento en disco y cambio de tipo de

letra.

»  Utilizar los comandos de busqueda y reemplazo de
palabras

TEMAS A DESARROLLAR

2.2.1 Revision Ortografica

2.2.2 Diseno del documento.

2.2.3 Formato de parrafo

2.2.4  Atributos de texto

2.2.5 Organizacion de documentos.
2.2.6 Procedimientos avanzados de edicion.
2.2.7 Moverse a través del documento.
2.2.8 Seleccion de texto.

2.2.9 Copiado de textos.

2.2.10 Cambio de lugar de texto.

2.2.11 Busqueda de palabra.

2.2.12 Numeracion de paginas

2.2.13 Presentacion preliminar

2.2.14 Encabezados y pies de pagina.
2.2.15 Notas al pie

2.2.16 Columnas

2.2.17 Bordes y sombreado

ACTIVIDADES

El profesor especificara los métodos y técnicas para disefiar,
formatear y organizar documentos; asi como la forma de trazar
lineas para que el educando los aplique en sus documentos

elaborados anteriormente, o bien disefie uno o0 mas textos
nuevos usando los conceptos especificados en ésta unidad.

El profesor explicard e ilustrard los comandos de busqueda y
reemplazo, asi como la forma de marcar un bloque y luego
emitir un comando para ordenarle al programa que hacer con
él.

El profesor describira los comandos que manejan bloques para
que el alumno los aplique en los documentos creados con
anterioridad.

TECNICA DIDACTICA

Predomina la practica de los conceptos tratados por lo que el
profesor debe proponer ejercicios suficientes para alcanzar los
objetivos planteados.

UNIDAD 2.3 TABLAS (3.0 HS)

Las tablas ofrecen una forma excelente de trabajar con
columnas y datos tabulados. Se puede usar tablas para exhibir
listas de datos, registros personales, informacion financiera,
anotaciones y pasos de algin procedimiento. Trabajar con
tablas es similar a trabajar con una hoja de calculo.

OBJETIVOS

»  Elaborar y editar tablas
»  Usar los comandos de tablas para mejorar la calidad de
las presentaciones.

TEMAS A DESARROLLAR

2.3.1 Creacién de una tabla
2.3.2 Cambiar el ancho de celda o columna
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2.3.3 Mostrar la cuadricula de una tabla.

2.3.4 Trabajar y moverse en una tabla.

2.3.5 Ordenar

2.3.6 Anadir y eliminar celdas, columnas y filas
2.3.7 Dividir una tabla

2.3.8 Convertir texto en tabla y viceversa

ACTIVIDADES

El alumno elaborara su horario de clases, una agenda personal
y una tabla de gastos.

UNIDAD 2.4 EL EDITOR DE ECUACIONES
( 3.0 HS)

Word se suministra con Microsoft Editor de Ecuaciones,
aplicacion con la que se pueden crear facilmente ecuaciones
aritméticas y cientificas con presentacion profesional

OBJETIVOS

»  Editar ecuaciones usando el Editor de ecuaciones.

TEMAS A DESARROLLAR

2.4.1 Entrada al editor de ecuaciones
2.4.2 Teclas rapidas

2.4.3 Plantillas de simbolos y caracteres

ACTIVIDADES

El profesor explicard los elementos de la barra de herramientas
del Editor de ecuaciones y el uso de las plantillas de simbolos y
caracteres.

El alumno editard las ecuaciones propuestas por el profesor

UNIDAD 3.1 EL ENTORNO DE LA HOJA DE
TRABAJO. (3.0 HS)

En la presente unidad se pretende que el alumno conozca las
principales caracteristicas y términos usuales de la hoja de
calculo Excel de tal manera que se familiarice con el lenguaje
propio de las técnicas que se desarrollaran posteriormente.

OBJETIVOS

»  Distinguir los elementos de la ventana de la hoja de
calculo, libro de trabajo, hoja de trabajo, celdas, filas
columnas, tipos de entrada, rango, etc.

» Usar los procedimientos que realizan funciones
especiales de la hoja de trabajo (teclas, raton)

»  Aplicar los movimientos de cursor y las formas de
introducir comandos.

»  Elaborar formulas y realizar calculos sencillos.

TEMAS A DESARROLLAR

3.1.1 Inicio de la hoja de calculo

3.1.2 Términos usuales en Excel.

3.1.3 Elementos de la ventana de Excel.

3.1.4 Uso del teclado y del raton

3.1.5 Movimientos dentro de la hoja de célculo.

3.1.6 Introduccion y tipos de datos

3.1.7 Elaboracién de formulas y célculos basicos

3.1.8 Comandos del menu Archivo (Guardar, Abrir, Nuevo,
etc.)
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ACTIVIDADES

El profesor explicard como iniciar el programa y utilizar las
ventanas, menus y cuadros de dialogo, asi como la forma de
obtener ayuda. Definird los elementos de la ventana de una
hoja de calculo asi como los términos usuales (libro de trabajo,
hoja de célculo, celda, celda activa, fila, columna, rango, barras
de encabezados, coordenadas de celdas, etc.). Explicara el uso
de la barra de menus, de la Barra de herramientas estandar, la
Barra de herramientas formato, la Barra de edicion de
formulas, las barras de desplazamiento, explicara las formas de
moverse por la hoja usando el teclado y el raton. Asimismo,
definira los distintos tipos de datos (texto, numeros, fecha,
formulas) listard los operadores aritméticas. Explicard y
ejemplificara el uso del asistente para funciones.

El alumno calculara varias operaciones aritméticas (sumas,
divisiones multiplicaciones, operaciones con fracciones) y
obtendra el wvalor de algunas funciones matematicas
(trigonométricas, logaritmos etc.)

UNIDAD 3.2 EDICION DE LA HOJA DE
CALCULO (3.0 Hs)

La entrada de datos sélo representa una parte del trabajo que
supone la creacion de una hoja de célculo. La edicion y el
formateado son cruciales para una presentacion adecuada de la
hoja por lo que es importante conocer la forma de editar las
hojas existentes, incluyendo métodos para insertar y suprimir
filas y columnas, para seleccionar celdas, para formatear celdas

OBJETIVOS

»  Crear un archivo de datos, usando las prestaciones de la
hoja de calculo para ediciéon (correccion de errores,
modificaciéon del ancho de columnas, ordenacion de
datos, etc.)

TEMAS A DESARROLLAR

3.2.1 Métodos de seleccion

3.2.2 Correccion de errores

3.2.3 El comando deshacer

3.2.4 El menu contextual

3.2.5 Ancho de columnas

3.2.6 Insercion y supresion de filas y columnas
3.2.7 Formato de celdas

3.2.8 Ordenacion de datos

ACTIVIDADES

El profesor mostraré la forma de seleccionar rangos de celdas y
desplazar o copiar informacion desde un area de la hoja a otra.
Explicara la forma de cambiar el estilo de los rétulos y valores.
Mostrard las formas de corregir errores.

UNIDAD 3.3 FORMULAS Y FUNCIONES (3.0 HS)

En la unidad 3.1 se practicaron algunas operaciones aritméticas
sencillas y la obtencion de valores para algunas funcione
matematicas cotidianas, en esta unidad se pretende el uso de
estas funciones y operadores para resolver serie de ecuaciones
de segundo grado y sistemas de ecuaciones lineales
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OBJETIVOS

»  Operar con valores utilizando formulas y funciones
predefinidas.

»  Aplicar la orden Copiar en las operaciones con valores.

»  Usar el cuadro de relleno para efectuar varios calculos
repetidos

TEMAS A DESARROLLAR

3.3.1 Series

3.3.2 Uso de la caracteristica de Auto llenado
3.3.3 Copia de féormulas

3.3.4 Mover datos

ACTIVIDADES

Usando los conocimientos adquiridos sobre hoja de calculo el
educando resolvera problemas propuestos por el profesor
referentes a ecuaciones de segundo grado, y de sistemas de
ecuaciones lineales con dos o tres incognitas.

UNIDAD 3.4 GENERACION DE GRAFICOS (3.0 HS)

La elaboracion de graficos puede utilizarse para analisis de
datos o para informes que requieren de calidad en Ia
presentacion. Una hoja de célculo puede ofrecer prestaciones
para realizar graficos en unos cuantos segundos

OBJETIVOS

»  Aplicar las prestaciones de la hoja de calculo para la
elaboracion, presentacion e impresion de graficos

TEMAS A DESARROLLAR

3.4.1 El asistente de graficos
3.4.2 Creacion de un grafico en otra hoja
3.4.3 Agregar o editar series

ACTIVIDADES

El profesor explicard el uso del Asistente para Graficos y
propondra a los alumnos la elaboracion de varios graficos con
diferentes formatos.

UNIDAD 4.1 FUNDAMENTOS DE EXPLORADORES
WEB ( 6 Hs)

La Internet es un sistema de comunicaciones que
conecta a computadoras y redes de computadoras
de todo el mundo.

Por lo que el alumno encontrard en la Internet la herramienta
ideal para compartir muchos tipos de informacion, entre ellos
textos, graficos, sonidos, videos y programas de computacion.

OBJETIVOS

» Acceder a la red a través de Internet Explorer o
Netscape

» Desplegar paginas Web

» Usar hipervinculos para moverse de una
pagina Web a otra

»  Reproducir clips de audio y video

»  Buscar informacion en Web

10
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» Guardar una lista de sus paginas Web
favoritas

» Imprimir o guardar el texto e imagenes de las
paginas Web

TEMAS A DESARROLLAR

Inscribirse o darse de alta en la Internet
Obtencion de informacion

Uso de los hipervinculos

Guardar informacion

Uso de su correo electronico

Guardar imagenes

Compartir informaciéon
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ACTIVIDADES

El profesor indicara como el alumno se inscribira a
los buscadores existentes en la Internet, explicara
como buscar informacioén, como podran obtenerla,
como guardarla en el disco master y posteriormente
en un disquete o en un CD, como navegar en la
Web, mediante los hipervinculos

UNIDAD 5.1 CONCEPTOS BASICOS (2 HS)

En esta unidad el alumno identificara la pantalla y
las diferentes barras de herramientas que tiene el
programa de Derive5. El alumno tendra en el
programa de Derive5 una herramienta basica para
el desarrollo de las demas materias de

matematicas, fisica estadistica pues le ayudara a
resolver con rapidez problemas de simplificacion,
factorizacion, productos notables, resolucion de
ecuaciones, de sistemas de ecuaciones,
desigualdades, tabulacion, graficacion derivar,
integrar, y expandir funciones.

OBJETIVOS

» Identificar la pantalla de DeriveS

» Identificar las barras de herramientas

» Emplear la barra de herramientas

» Emplear el procedimiento para introducir una

ecuacion.

TEMAS A DESARROLLAR

Entrada y salida

Descripcion de la pantalla de DeriveS
Barra de expresion del autor

Barra comandos

Barra de simbolos matematicos

aror gt g
g
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ACTIVIDADES

El profesor explicara como entrar y salir del
programa de DeriveS, describira las diferentes
barras de herramientas y comandos que componen
la pantalla de DeriveS y explicara como utilizarlas.

UNIDAD 5.2
HS)

EXPRESIONES ALGEBRAICAS (2
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En esta unidad se explicara el procedimiento para
introducir expresiones algebraicas y posteriormente
como resolverlas.

OBJETIVOS

> Emplear los comandos para introducir
expresiones algebraicas.

» Emplear el comando simplify para multiplicar,
dividir, expandir expresiones algebraicas.

» Aplicar los comandos para simplificar y
resolver ecuaciones.

»  Utilizar los comandos para expandir, factorizar
expresiones algebraicas.

TEMAS A DESARROLLAR

5.2.1 Introducir ecuaciones

5.2.2 Multiplicacion, division de polinomios

5.2.3 Desarrollar binomios y polinomios elevados
a diferentes potencias

5.2.4 Simplificar y resolver ecuaciones de primer
y segundo grado

5.2.5 Factorizar trinomios generales.

ACTIVIDADES

El profesor ejemplificara como escribir una
ecuacion en la barra de expresion del autor y como
utilizar los comandos para simplificarla o
resolverla.

El profesor especificara los comandos que se
utilizaran para simplificar, multiplicar, dividir
expresiones algebraicas, expandir funciones,
factorizar expresiones algebraicas y ecuaciones.

El profesor ejemplificara el uso de los comandos en
diferentes ejercicios.

TECNICA DIDACTICA

Predomina la practica para el dominio de los
comandos tratados, por lo que se proponen varios
ejercicios para que el alumno los realice y se
cumplan los objetivos planteados

UNIDAD 5.3 GRAFICAS (2HS)

En esta unidad graficaran funciones de diferente
grado, se explicara la forma de obtener la
tabulacion de la funcion, se ilustrara como guardar
el documento de DeriveS y como exportar los
graficos a un documento Word.

OBJETIVOS
» Emplear los comandos PLOT para graficar
funciones

» Aplicar el comando TABLE para obtener la
tabulacion de la funcion
»  Exportar los graficos a un documento Word.

TEMAS A DESARROLLAR

5.3.1 Los comandos Plot para graficar

5.3.2 Uso de los comandos de escala para obtener
una grafica completa.

5.3.3 Tabulacion de una funcion

5.3.4 Exportacion de graficos de Derive5 a un
documento Word
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ACTIVIDADES

El profesor explicara como se utilizan los comandos
Plot para graficar las funciones, aplicara los
comandos de escala para obtener una grafica
completa y la tabulacion correspondiente de la
funcion propondra ejercicio para que el alumno los
realice.

El docente explicara como se exporta una grafica a
un documento Word.

UNIDAD 6.1 CoNCEPTOS BAsIcosS (1 HS)

En esta unidad el alumno identificara el entorno de
Graficos y las teclas que hay que presionar para
manejar el programa debido a que es un programa
para MS-DOS.

OBJETIVOS

» Identificara el entorno de graficos

» Manipulara las teclas correspondientes para
identificar el menu del programa

TEMAS A DESARROLLAR
6.1.1 Operar las teclas para obtener graficas de
funciones

ACTIVIDADES
El profesor especificara el procedimiento para
obtener las graficas que se desean obtener.

UNIDAD 6.2 IDENTIFICACION DE FUNCIONES
LINEALES (1 Hs)

Para iniciar el estudio de funciones lineales, el
profesor debera describir el procedimiento para
poder conocer los parametros de las funciones
lineales y poder identificar las ecuaciones que
corresponden a las graficas de las funciones
lineales.

OBJETIVOS
» Identificar las graficas de las diferentes
funciones lineales de la forma y=mx+5b

» Aplicar los parametros que identifican las
funciones lineales

» Determinar graficamente la pendiente.

» Determinar los ceros o raices

TEMAS A DESARROLLAR

6.4.1 Descripcion del menu de funciones

6.4.2 Identificacion de funciones
mediante su grafica.

lineales

ACTIVIDADES
El profesor especificara los parametros que
identifican a las funciones lineales mediante su
grafica, y propondra al alumno a que efectué
diversos ejercicios para alcanzar los objetivos
planteados.

UNIDAD 6.3 IDENTIFICACION DE FUNCIONES
CUADRATICAS (1 HS)
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El profesor debera describir el procedimiento para
poder conocer los parametros de las funciones
cuadraticas y poder identificar las ecuaciones que
corresponden a las graficas de las funciones
cuadraticas.

OBJETIVOS

» Identificar las graficas de las diferentes
funciones cuadraticas de las formas
y=ax’ +bx+c , y=a(x—h)’ +k

> Aplicar los parametros que identifican las
funciones cuadraticas

» Determinar la convidad de la cuadratica.

» Determinar los ceros o raices.

»  Analizar el valor del discriminante +b> —4ac

TEMAS A DESARROLLAR

6.3.1 Identificacion de funciones cuadraticas
mediante su grafica.

6.3.2 Especificar los parametros que identifican a
una funcion cuadratica

ACTIVIDADES
El profesor especificara los parametros que
identifican a las funciones cuadraticas mediante su
grafica, y debera proponer al alumno a que realice
diversos ejercicios para alcanzar los objetivos
planteados.

UNIDAD 6.4 IDENTIFICACION DE FUNCIONES
TRIGONOMETRICAS(1 HS)

El profesor debera describir el procedimiento para
poder conocer los parametros de las funciones
trigonométricas y poder identificar las ecuaciones
que corresponden a las graficas de las funciones
cuadraticas.

OBJETIVOS

» Identificar las graficas de las diferentes
funciones trigonomeétricas.

» Aplicar los parametros que identifican las
funciones trigonométricas

»  Determinar el dominio y rango de las funciones
trigonomeétricas.

» Determinar la periodicidad

TEMAS A DESARROLLAR
6.4.1 Identificacion de funciones trigonomeétricas
mediante su grafica.
6.4.2 Especificar los parametros que identifican a
una funcion trigonométrica

ACTIVIDADES

El profesor especificara los parametros que
identifican a las funciones trigonométricas
mediante su grafica, y debera proponer al alumno a
que realice diversos ejercicios para alcanzar los
objetivos planteados.
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UNIDAD 7.1 Comanpos BASICOS (4 Hs)

El CABRI II permite introducir en las aulas la geometria
basada en la informatica. La base geométrica de este sencillo
software estimula la exploracion y las conjeturas desde las
formas mds simples a una geometria descriptiva mas avanzada.
Permite al alumno construir parabolas, elipses, hipérbolas y
también otro tipo de curvas mas sofisticadas.

Es necesario sefialar que es una herramienta muy 1til en la
construccion de figuras geométricas elementales como
triangulos, poligonos regulares y todo tipo de construcciones
basicas.

OBJETIVOS

»  Manipular objetos geométricos a fin de explorar y
descubrir sus propiedades.

»  Construir figuras geométricas a partir de un numero
reducido de objetos primitivos (puntos, lineas, tridngulos,
etc.).

TEMAS A DESARROLLAR

7.1.1 La ventana de CABRI II
7.1.2 Construccion de objetos geométricos.

ACTIVIDADES

Elaboracién de practicas que incluyan los temas sefialados por
los profesores de la academia de geometria.

Aplicacion de un conjunto de ejercicios elaborados por la
empresa Texas Instruments adaptados a nuestros programas.

UNIDAD 7.2 (4 HS)

En esta unidad se abordan los mentis de CABRI II. Estos
menus contienen funciones de interface grafico de usuario
estandar, que permiten gestionar y editar archivos ademas de
las opciones de CABRI II. Se inicia la implementacion de las
diversas herramientas para la creacion de objetos graficos y
explorar las diversas propiedades geométricas.

OBJETIVOS

»  Conocer el entorno de CABRI II para la correcta
aplicacion de las diferentes herramientas.

»  Explorar las propiedades de las figuras geométricas,
mediante la construccion de las mismas.

»  Establecer conjeturas acerca de las figuras construidas.

TEMAS A DESARROLLAR

7.2.1 Opciones de menu: Archivo, Edicion, Opciones, Ayuda.
7.2.2 Barra de Herramientas: Puntero, Puntos, Rectas, Curvas,
Construir, Transformar, Macro, Comprobar propiedad, Medir,
Visualizacion, Dibujo.

ACTIVIDADES

Algunas de las actividades que se proponen son:
Encontrar el centroide de un triangulo
Circunscribir un tridngulo cualquiera.

Razoén circunferencia /diametro

Tangentes a un circulo.

Proporciones con areas de figuras semejantes.
Reflexiones en el plano cartesiano.

Prueba visual del teorema de Pitagoras.
Construccion de conicas.
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Creando un fractal

5 EVALUACION

El trabajo individual y por equipo de resolucioén de problemas y
ejercicios por medio de programas en la computadora se
consideran actividades indispensables para acceder al
conocimiento y destreza de los métodos expuestos.
La evaluacion del proceso ensenanza-aprendizaje se lleva a
cabo con el fin de reflexionar sobre lo que se aprendi6é y como
se aprendio. No implica calificacion y los criterios empleados
seran del orden psicologico, cognoscitivo y afectivo, que
dependen de la metodologia de trabajo y de las actividades de
aprendizaje.
La calificacion ubicara a los alumnos en una escala cuantitativa
siendo los criterios: la calidad, cantidad y exactitud de los
trabajos presentados.
1 .- PRACTICAS: 40%
El 40% de la calificacion final serd obtenido del promedio
de las calificaciones de practicas, tareas y demas trabajos.
2.- EXAMENES: 60%
El otro 60% de la calificacion final serd el obtenido del
promedio de dos examenes como minimo.
3.- EXAMEN GLOBAL.
En forma adicional, quienes no hayan acreditado el curso
con los examenes parciales y las tareas, tienen el derecho,
de acuerdo al reglamento académico, de presentar un
examen global cuyo resultado equivale al 100% de la
calificacion final.
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